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WeMake 
#Makerspace
#Fablab

Dal 2015, in collaborazione con le 

scuole, la sezione education di 

WeMake lavora nella progettazione e 

la conduzione di laboratori con 

l’intento di coniugare le pratiche 

creative e l’utilizzo critico delle nuove 

tecnologie. 



Sistemi interattivi



Sistemi interattivi



Manifattura additiva



Manifattura sottrattiva



Manifattura sottrattiva



Manifattura sottrattiva

PLOTTER 
DA TAGLIO



Cos’è il CODING?

l coding è l’insieme delle attività legate 
alla scrittura di codice informatico, 
ovvero alle istruzioni che permettono a 
un computer, a un'app o a un robot di 
funzionare. In parole semplici, è il modo 
in cui comunichiamo con le macchine 
per far fare loro qualcosa: da una 
semplice animazione a un'applicazione 
complessa.

SCRATCH software per imparare il 
coding

MIT
Il Massachusetts Institute of Technology
è una delle più importanti università di 
ricerca del mondo con sede a 
Cambridge, nel Massachusetts (Stati 
Uniti d'America).

https://it.wikipedia.org/wiki/Universit%C3%A0
https://it.wikipedia.org/wiki/Ricerca_scientifica
https://it.wikipedia.org/wiki/Cambridge_(Massachusetts)
https://it.wikipedia.org/wiki/Massachusetts


Primi passi nel Making,
la plotterina da taglio

Per utilizzare la plotter da taglio

si suggerisce di progettare le grafiche 

con il software: 
Silhouette Studio®|Silhouette Studio®

https://www.silhouetteamerica.com/silhouette-studio


Primi passi nel Coding,
programmare con Scratch

Per fare coding con bambini e ragazzi

Scratch è lo strumento in assoluto più

adatto, è un software opensource 

sviluppato dal MIT ed è adatto dai 7 

anni in su.
Scratch - Imagine, Program, Share

https://scratch.mit.edu/




http://www.youtube.com/watch?v=2LmRZx7jVI4


HYPE














